REGULAMIN KONKURSU
STADIONOWEGO ,,TOYOTA CROSSBAR
CHALLENGE”

(,Regulamin”)

1. Organizator, Partner, czas i miejsce

1.

Organizatorem konkursu (dalej: ,,Konkurs”) jest £KS £6dz S.A. z siedzibg w Lodzi
(dalej: ,,Organizator”).

Partnerem Konkursu i fundatorem nagréd jest Toyota Lodz, ul. Brzezinnska 24A
(dalej: ,,Partner”).

Konkurs odbywa sie na Stadionie Miejskim im. Wtadystawa Kréla w Lodzi (dale;j:
»otadion”) w przerwie meczu podczas trzech najblizszych meczéw
domowych LKS w tej rundzie (dalej: ,,Mecze Konkursowe”).

Konkurs ma charakter umiejetnosciowy: o wyniku decyduje wykonanie zadania
sportowego zgodnie z zasadami Regulaminu.

Regulamin jest dostepny na stronie internetowej Organizatora oraz w punkcie
informacyjnym na Stadionie w dniu Meczu Konkursowego.

2. Definicje

1.
2.

o

Para - dwuosobowy zesp6t biorgcy udziat w Konkursie.
Kapitan Pary — osoba petnoletnia (18+), wytoniona poprzez ztapanie pitki
pluszowej, ktéra zgtasza sie do Konkursu wraz z drugg osobg i spetnia warunki
udziatu, w szczegélnosci posiada wazne prawo jazdy kat. B.
Osoba Towarzyszaca — druga osoba w Parze wskazana przez Kapitana (np.
dziecko, partner/partnerka, cztonek rodziny, znajomy).
Uczestnik — Para dopuszczona do Konkursu.
Punkt Strzatu — punkt wykonywania strzatéw: punkt rzutu karnego (11 m).
Trafienie w poprzeczke (bezposrednie) — sytuacja, w ktérej pitka po oddaniu
strzatu z Punktu Strzatu dotknie poprzeczki bramki bez wczesniejszego
kontaktu z podtozem (murawa) oraz bezposrednio po strzale (bez ,kozta”).

o Trafienie w stupek nie jest trafieniem w poprzeczke.

o Dotkniecie siatki, pachotkéw lub innych elementéw nie jest trafieniem w

poprzeczke.

3. Uczestnicy i warunki udziatu

1.

W Konkursie moze wzig¢ udziat Para, jezeli:

a) przebywa na Stadionie na podstawie waznego biletu/karnetu na dany Mecz
Konkursowy,

b) Kapitan ma ukoriczone 18 lati posiada wazne prawo jazdy kat. B (warunek



niezbedny do realizacji Nagrody),

c) jezeli Osoba Towarzyszaca jest osobg niepetnoletnig, Kapitan jest jej
rodzicem/opiekunem prawnym albo przedstawi pisemng zgode
rodzica/opiekuna prawnego (Zatacznik nr 1).

2. Zudziatu w Konkursie wytgczone sg osoby bezposrednio zaangazowane w
organizacje Konkursu (obstuga, wolontariusze, komisja), pracownicy
Organizatora lub Partnera oraz cztonkowie ich najblizszej rodziny (matzonek,
wstepni, zstepni, rodzenstwo).

3. Organizator moze odmoéwi¢ udziatu albo wykluczy¢ Uczestnika w szczegdlnosci,
gdy:

a) osoba nie stosuje sie do polecen obstugi lub stuzb porzadkowych,

b) zachowanie stwarza zagrozenie dla bezpieczenstwa,

c) osoba jest pod widocznym wptywem alkoholu lub srodkdéw odurzajgcych,
d) nie spetnia warunkéw formalnych (wiek, prawo jazdy, zgoda dla osoby
niepetnoletniej).

4. Wytonienie Uczestnikow podczas przerwy (pitki
tenisowe, bramka, wolontariusz)

1. W kazdym Meczu Konkursowym w Konkursie bierze udziat doktadnie 3 Pary.

2. Parywytaniane sg w przerwie meczu poprzez akcje na trybunach: obstuga
Konkursu rzuca pitki pluszowe w trybuny.

3. Osoba, ktéra ztapie pitke, moze zosta¢ Kapitanem Pary wytacznie wtedy, gdy:
a) zgtosi sie w parze (z Osobg Towarzyszgca) do najblizszej bramki wskazanej
przez spikera/obstuge,

b) zrobi to w czasie 2 minut od komunikatu spikera/obstugi (lub innym czasie
ogtoszonym na stadionie w dniu Konkursu),
c) okaze wolontariuszowi pitke pluszowa jako potwierdzenie wytonienia.

4. Przy bramce czeka wolontariusz, ktory:

a) weryfikuje spetnienie warunkéw udziatu (w tym petnoletnos¢ Kapitana i
posiadanie prawa jazdy),

b) w przypadku osoby niepetnoletniej odbiera zgode (Zatgcznik nr 1),

c) organizuje bezpieczne przejscie na ptyte boiska,

d) po udziale w Konkursie odprowadza Pare na trybuny.

5. Jezeli Kapitan nie spetnia warunkdéw Regulaminu, nie zgtosi sie w wyznaczonym
czasie, nie zgtosi sie w parze lub odmowi wspoétpracy z obstuga, Organizator
wytania kolejng Pare (kolejny rzut pitki tenisowej).

6. Zasady bezpieczenstwa na trybunach: zabrania sie biegania po schodach i
przejsciach w celu przechwycenia pitki; Organizator moze poming¢ zgtoszenie,
jezeli ztapanie pitki nastgpito z naruszeniem zasad bezpieczenstwa lub
regulaminu obiektu.

5. Zasady Konkursu (Crossbar Challenge, 2 strzaty na
Pare)



N

Kazda Para wykonuje dwa strzaty z Punktu Strzatu (rzut karny, 11 m):

a) Strzat 1 wykonuje Kapitan Pary,

b) Strzat 2 wykonuje Osoba Towarzyszaca.

Kazda osoba ma jedna prébe (1 strzat).

Strzaty wykonywane sg na sygnat obstugi Konkursu i zgodnie z poleceniami
organizacyjnymi.

Warunkiem wygranej Pary jest co najmniej jedno Trafienie w poprzeczke
(bezposrednie) przez Kapitana lub Osobe Towarzyszaca.

Jezeli Osoba Towarzyszaca jest niepetnoletnia, moze wykonac strzat pod
nadzorem obstugi. Organizator moze odmaoéwi¢ dopuszczenia do strzatu osoby,
ktdérej udziat moze by¢ niebezpieczny (np. niewtasciwe obuwie, stan zdrowia,
zachowanie). W takim przypadku Para zachowuje udziat Kapitana, a strzat Osoby
Towarzyszgcej moze zostac¢ uznany za niewykonany (bez prawa do roszczen).

6. Rozstrzygniecie w danym meczu (maks. 3 zwycieskie
Pary)

1.

W jednym Meczu Konkursowym nagroda moze zosta¢ przyznana maksymalnie 3
Parom (czyli kazdej z 3 Par biorgcych udziat), jezeli spetnig warunek z pkt 5.4.
Jezeli zadna Para nie spetni warunku z pkt 5.4, w danym Meczu Konkursowym nie
ma zwyciezcy, a zastosowanie ma mechanika kumulacji z pkt 8.

7. Nagrody (weekend + petny bak) i realizacja na rzecz
Kapitana

1.

3.

Nagrodg w Konkursie jest samochod marki Toyota na weekend z pethnym
bakiem (dalej: ,,Nagroda”).

Nagroda przystuguje zwycieskiej Parze, przy czym realizacja Nagrody nastepuje
na rzecz Kapitana (wymaog prawa jazdy kat. B i podpisania dokumentéw wydania
pojazdu).

Weekend jest sztywny i oznacza okres uzytkowania pojazdu: od piatku godz.
12:00 do poniedziatku godz. 10:00, w terminie uzgodnionym ze Zwyciezcg i
Partnerem, z zastrzezeniem dostepnosci pojazdu.

Jezeli w jednym meczu zwyciezg dwie lub trzy Pary, kazdej zwycieskiej Parze
przystuguje odrebna Nagroda odpowiadajgca aktualnemu poziomowi kumulac;ji
(ten sam model na dany mecz), realizowana przez Partnera w uzgodnionych
terminach (nagrody nie muszg by¢ realizowane w ten sam weekend).

8. Mechanika kumulacji Nagrody (jak lotto: rosnie przy
braku wygranej, reset po wygranej)

1.

2.

Organizator ustala dla kazdego Meczu Konkursowego poziom Nagrody zgodnie z
zasadami kumulacji ponizej.
Poziomy Nagrody (od podstawowego do najwyzszego):

o Poziom 1: Toyota Corolla



o Poziom 2: Toyota Yaris Cross

o Poziom 3: Toyota C-HR

o Poziom 4: Toyota Corolla Cross
W pierwszym Meczu Konkursowym w tej serii Nagrodg jest Poziom 1: Toyota
Corolla.
Jezeli w danym Meczu Konkursowym nie bedzie zadnej zwycieskiej Pary (nikt
nie trafi bezposrednio w poprzeczke), to w kolejnym Meczu Konkursowym
Nagroda przechodzi na nastepny poziom (Poziom 2, potem Poziom 3, potem
Poziom 4).
Jezeli Nagroda osiggnie Poziom 4 (Toyota Corolla Cross) i w danym meczu hadal
nie bedzie zwyciezcy, Poziom 4 pozostaje aktualny do czasu wytonienia
zwyciezcy.
Jezeli w danym Meczu Konkursowym bedzie przynajmniej jedna zwycieska Para,
to:
a) zwyciezcom przystuguje Nagroda odpowiadajgca aktualnemu poziomowi na
ten mecz, oraz
b) w nastepnym Meczu Konkursowym seria kumulacji zaczyna sie od howa
(Poziom 1: Toyota Corolla).
Organizator ogtosi przed rozpoczeciem Konkursu na danym Meczu
Konkursowym aktualny poziom Nagrody (komunikat spikera i/lub komunikacja
Organizatora).

9. Ogtoszenie wynikéw i odbior Nagrody (petne zasady,
kontakt)

1.

Zwycieskie Pary zostang ogtoszone bezposrednio po zakonczeniu Konkursu
(komunikat spikera/obstugi) na Stadionie.
Nagroda jest realizowana przez Partnera. Kontakt dla Zwyciezcow:

o Kamila Aleksiuk

o tel.534546 835

o e-mail: kamila.aleksiuk@toyota-lodz.com.pl
Zwyciezca (Kapitan) zobowigzany jest skontaktowac sie z Partnerem w terminie 7
dni od dnia Meczu Konkursowego w celu uzgodnienia terminu realizacji Nagrody
i procedury wydania pojazdu.
Warunki wydania pojazdu (standardowe wymagania flotowe):
a) okazanie dokumentu tozsamosci oraz waznego prawa jazdy kat. B,
b) podpisanie dokumentéw Partnera zwigzanych z uzyczeniem/najmem
krétkoterminowym (lub dokumentéw réwnowaznych),
c) akceptacja warunkéw ubezpieczenia, protokotu wydania i zwrotu oraz zasad
uzytkowania pojazdu,
d) spetnienie ewentualnych dodatkowych wymogow Partnera (np. kaucja, limit
kilometrow, zasady odpowiedzialnosci za szkody, zasady zwrotu pojazdu).
W przypadku braku kontaktu Zwyciezcy z Partnerem w terminie, odmowy
podpisania dokumentéw wymaganych do wydania pojazdu lub niespetnienia
warunkow wydania, Zwyciezca traci prawo do Nagrody bez prawa do roszczen
wobec Organizatora i Partnera.



mailto:kamila.aleksiuk@toyota-lodz.com.pl

10. Podatek i wartos¢é Nagrody (wariant: =2 000 zt)

1.

Organizator ustala warto$¢ Nagrody jako rownowartosé rynkowej ceny
krétkoterminowego udostepnienia/najmu pojazdu danego modelu na okres
weekendu, powiekszong o wartos¢ swiadczenia ,,petny bak”.

Organizator oSwiadcza, ze ustalona jednorazowa wartosé¢ Nagrody nie
przekracza 2 000 zt brutto.

W zwigzku z pkt 10.2 Organizator przyjmuje, ze Nagroda korzysta ze zwolnienia z
podatku dochodowego przewidzianego dla nagréd w konkursach w dziedzinie
sportu, o ile spetnione sg warunki zwolnienia wynikajace z przepisow.

Jezeli wtasciwy organ podatkowy uzna, ze wartos¢ Nagrody przekracza limit
zwolnienia lub zwolnienie nie ma zastosowania, Organizator jako ptatnik dopetni
obowigzkéw podatkowych zgodnie z przepisami, a Zwyciezca zobowigzuje sie
wspotdziataé w zakresie niezbednym do prawidtowego rozliczenia.

11. Bezpieczenstwo

1.

Uczestnicy wchodzg na ptyte boiska i poruszajg sie po niej wytacznie pod opieka
wolontariusza i zgodnie z poleceniami obstugi Konkursu oraz stuzb
porzadkowych.

Organizator moze przerwac¢ Konkurs z przyczyn bezpieczenstwa, organizacyjnych
lub niezaleznych (np. warunki pogodowe, stan murawy), bez prawa Uczestnikow
do roszczen.

Organizator moze nie dopusci¢ do strzatu osoby, ktorej udziat moze byc¢
niebezpieczny (np. niewtasciwe obuwie, stan zdrowia, zachowanie).

Uczestnicy zobowigzani sg do zachowania ostroznosci w strefach
komunikacyjnych Stadionu, a zwtaszcza przy zejsciu do bramki po ztapaniu pitki.

12. Dane osobowe i wizerunek

1.

Administratorem danych osobowych Uczestnikdw jest Organizator. Dane bedg
przetwarzane w celu przeprowadzenia Konkursu, wytonienia zwyciezcéw,
kontaktu, realizacji Nagrody, obstugi reklamacji oraz ewentualnych obowigzkow
podatkowych.

Partner moze przetwarzac¢ dane Kapitana jako odrebny administrator w zakresie
niezbednym do wydania pojazdu i realizacji Nagrody (umowa, ubezpieczenie,
protokoty).

Konkurs moze byé utrwalany foto/wideo, a wizerunek Uczestnikéw moze zostaé
pokazany na telebimie oraz wykorzystany w relacji z Konkursu i komunikacji
Organizatora i Partnera (www, social media) w zakresie zwigzanym z Konkursem.
W przypadku osoby niepetnoletniej warunkiem udziatu jest zgoda z Zatgcznika nr
1.

13. Reklamacije



1. Reklamacje dotyczgce Konkursu mozna sktada¢ w terminie 7 dni od dnia Meczu
Konkursowego na adres e-mail: [marketing@lkslodz.pl] lub pisemnie na adres
siedziby Organizatora.

2. Reklamacja powinna zawieraé: imie i nazwisko zgtaszajgcego, dane kontaktowe,
opis zdarzenia oraz zadanie.

3. Organizator rozpatruje reklamacje w terminie 14 dni od jej otrzymania.

14. Postanowienia koncowe

1. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu z waznych przyczyn
organizacyjnych lub prawnych, z zachowaniem praw nabytych Uczestnikéw.
2. W sprawach nieuregulowanych zastosowanie maja przepisy prawa polskiego.

Zatacznik nr 1 (tylko gdy Osoba Towarzyszaca jest
niepetnoletnia)

Zgoda rodzica/opiekuna prawnego na udziat osoby niepetnoletniej w Konkursie

Ja, nizej podpisany/a:
Imie i nazwisko:
Nr dokumentu:
Oswiadczam, ze jestem rodzicem/opiekunem prawnym:

Imie i nazwisko dziecka: Wiek:

i wyrazam zgode na udziat w Konkursie ,,Toyota Crossbar Challenge” podczas Meczu
Konkursowego, zgodnie z Regulaminem, oraz na utrwalenie i wykorzystanie wizerunku w
relacji z Konkursu (telebim, kanaty Organizatora i Partnera).

Data, podpis:
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